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客家委員會 

113 年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

「故事繪本/戲劇/STEAM」教材教具設計類

收件編號 （承辦單位填寫） 作者形式：□個人  ■團隊   3  人 

報名項目 □故事繪本 □戲劇 ■STEAM

作品名稱 影仔撮把戲 

適用對象 □幼幼班 □小班 □中班 □大班 ■混齡班(___3__歲-__5__歲)

作品介紹 

一、 設計理念或動機 

 〝影仔撮把戲〞教具的設計理念主要圍繞於利用簡單的影子遊

戲，來啟發幼兒的想像力和創造力，以光影投影的方式吸引幼兒的

注意力，鼓勵幼兒動手操作與學習，同時培養幼兒的觀察能力和手

眼協調能力。〝影子撮把戲〞教具結合了光與影的互動，以有趣的

方式讓幼兒探索自然現象，並協助幼兒在自然的互動中學習語言，

而不是單純透過傳統的語言課程，藉此打造一個多元且富有趣味的

學習環境： 

(一)簡單而具啟發性：利用手或簡單的形狀模具，例如各式不同

的水果形狀，在光源前製造不同的影子，讓幼兒學會辨識影

子的變化和水果物體的輪廓。這種設計簡單但充滿驚喜，能

吸引孩子的注意力。

(二)互動式學習：教具設計促使幼兒動手操作，幼兒可以透過調

整物體的角度、距離，觀察影子大小和形狀的變化，從而激

發好奇心和探索慾望。

(三)鼓勵創造力：影子的多變性讓幼兒有空間發揮創意，例如模

仿動物或物體形狀，創造出屬於幼兒自己的故事情節，進而

發展語言表達與想像能力。

(四)團隊合作與社交互動：透過影子遊戲，幼兒可以進行小組活

動，分享各自的創意，學習合作與溝通。

(五)自然引導學習：影子變魔術教具利用日常生活中常見的光影

現象，以幼兒能夠理解的方式，將抽象的概念具體化，幫助

幼兒以輕鬆的方式學習科學原理。

(六)趣味與教育結合：讓學習過程充滿樂趣，將教育內容轉化為

遊戲和表演，讓幼兒快樂學習，避免枯燥的傳統教學方式。

(七)鼓勵自我探索：幼兒天生好奇，促使幼兒透過自我探索學

習，在實際操作中發現光與影的奧妙，從而增強問題解決能

力。

〝影仔撮把戲〞教具不僅可以用來進行個人或小組活動，還能融入

各種主題課程，如科學、藝術或語言發展，滿足幼兒園不同的教學

需求。 

附件3 
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二、 內容概述(含製作過程及如何融入客語教學) 

 〝影仔撮把戲〞將客語學習與光影遊戲互動緊密結合，讓幼兒在

自然輕鬆的情境中學習客語。透過這些富有創意和趣味的教具，不

僅讓幼兒接觸到基本的科學概念，也增進了幼兒的客語表達能力與

學習興趣。 

(一)製作過程： 

1. 材料準備： 

(1) 大紙箱：這是小屋的基礎框架，足夠堅固且大小適中。 

(2)白色描圖紙：用來作為投影屏幕，能夠讓光透過，產生陰影與

顏色。 

(3)手電筒：光源是重點，越亮越好。 

(4)剪刀、白膠、膠帶、美工刀和熱熔膠：用來組裝材料。 

(5)彩色紙、卡紙：剪出各種形狀，用來做投影物。 

(6)滑輪組：組裝在紙箱下方，方便紙箱移動。 

2. 步驟： 

(1)設計小屋結構：使用大紙箱作為投影箱的框架，前後切割出各

一個開口，讓幼兒自由選擇操作與觀看。 

(2)安裝光影屏幕：在紙箱內，用膠帶固定一片描圖紙，這就是投

影的屏幕。描圖紙需平滑，這樣投影效果會更清晰。 

(3)準備光源：手電筒可以放置在投影箱內，並照向屏幕。光源足

夠亮，並固定照射角度，或照亮投影箱內部以供操作教具之

用。 

(4)製作投影物：使用色紙、卡紙或彩色玻璃紙剪出各種形狀的物

體，如水果、動物、人偶、製作彩色影子等。這些形狀可以貼

上棒子，讓幼兒在光影屏幕前玩出各種繽紛有趣的影子故事。 

(5)測試與調整：在設計完成後，在幼兒園內進行測試，觀察幼兒

的反應和參與度。根據實際使用情況進行調整，確保教具能夠

激發幼兒的學習興趣並提高幼兒的客語能力。 

(二)如何融入客語教學： 

1. 角色扮演與互動學習：通過手影或棒偶搭配光影劇場，幼兒可

以扮演故事中的角色，隨著劇情進展進行客語對話。這種情境

模擬讓語言學習更加真實，幼兒可以在愉快的遊戲中，多一點

機會運用客語與其他幼兒互動，自然修正客語發音和熟練客語

基本對話。 

2. 視覺與語言連結：〝影仔撮把戲〞教具結合了視覺效果，以光

影投影的方式吸引幼兒的注意力，感官刺激能有效加強語言記

憶並引導幼兒以問答的方式操作與學習，影子的形狀可以和客

語單詞或句型聯繫在一起。例如，在影子遊戲中看見水果的形

狀時，教導幼兒說出這些水果的客語名稱，如「鳳梨」是「黃

梨 vongˇ liˇ」或「香蕉」是「弓蕉 giungˊ zeuˊ」等。接

著帶入客語句型發問：這係麼个水果？/_____（水果）係麼个

色？答：這係弓蕉/弓蕉係黃色。將不同的水果及顏色融入問答

句型中，亦可配合課程更換不同的圖卡，此教具可運用於不同
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的客語遊戲中，幫助幼兒以遊戲的方式學習，提升幼兒客語的

口語表達能力。 

3. 每日情境融入：〝影仔撮把戲〞教具可放在幼兒日常活動的一

部分，教師可以在日常課程中靈活使用。例如，在角色扮演時

間使用手影或是棒偶講述客語故事，或者在自由探索時間讓幼

兒自由操作，從旁引導幼兒使用學到的客語詞彙。 

4. 互動性問答：教師可以通過影子形狀提出問題，鼓勵幼兒用客

語回答。例如，當影子呈現出一隻小鳥的形狀時，老師可以

問：「這是什麼？」（客語：這係麼个？iaˋ he maˋ ge）並

引導孩子用客語回答：「這是鳥」（客語：這係鳥仔 iaˋ he 

diauˊ eˋ） 

5. 童謠與故事結合：利用影子遊戲創作簡單的客語童話或故事，

讓幼兒在故事中跟隨角色的冒險情節，同時學習相關的客語詞

彙和句型。例如，可以用影子演繹《三隻細豬仔》的客語版，

讓幼兒不僅認識動物、建築物等詞彙，也學會基本的句子結

構。 

6. 遊戲化學習客語：利用影子遊戲可以刺激幼兒的多重感官，同

時結合視覺（影子的形狀）、聽覺（客語）與動手操作（影子製

作）來強化學習效果。這種多感官的學習方式可以幫助幼兒更

快掌握語言技巧。 

7. 搭配學習區融入客語教學的應用 

(1)語文區：幼兒可以用手做出各種動物或物品的影子進行影子

遊戲，利用手影或物品的影子，介紹這些影子的客語名稱，讓

幼兒學習新的客語詞彙。播放客語兒歌時搭配手影或棒偶，光

影的變化會增添兒歌的趣味性，幼兒更有興趣學習客語詞彙和

句子。 

(2)扮演區：讓幼兒利用影子進行棒偶或手影的角色扮演，表演

故事或模仿不同動物、角色，加強幼兒對客語詞彙和句子的掌

握。透過互動的表演，幼兒能在沉浸式的遊戲中學習語言。幼

兒運用〝影仔搓把戲〞教具，搭配自編客語故事及棒偶角色，

透過燈光和手影，生動地演繹故事，讓幼兒在視覺和聽覺上同

時感受到客語的趣味。進行影子遊戲，利用手影或道具，教導

簡單的客語詞彙 

(3)美勞區：幼兒使用彩色紙或卡紙創作，繪畫及剪出各種形狀

的物體，如動物、水果或人偶等。這些形狀可以貼上棍子，讓

孩子在光影屏幕前玩出各種有趣的影子故事，並將創作與客語

名稱或描述結合。例如，幼兒可以做各式棒偶並學習說出的客

語詞彙。 

(4)科學區：光與影的探索：幼兒可以學習光影變化和影子的形

成。老師可以介紹這些現象的客語詞彙，例如「光」（客語：

光 gongˊ），「影子」（客語：影仔 iangˋ eˇ），「顏色」

(客語：顏色 ngienˇ sedˋ)等。而物體的觀察與比較部分，

幼兒可以將不同的物體放在〝影仔搓把戲〞教具中，觀察影子

的形狀和大小變化，並用客語描述這些現象。例如，「這是圓
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形的影子」（客語：這係圓形个影仔 iaˋ he ienˇ hinˇ ge 

iangˋ eˇ），「這個影子變長了」（客語：這個影仔變長咧

iaˋ ge iangˋ eˇ bien congˇ leˋ），這樣不僅讓幼兒接

觸到基本的科學概念，也增進了幼兒的客語表達能力，幼兒通

過實驗和探索，逐步理解並記住這些科學概念的客語表達。 

這些活動將科學探索與客語學習結合，通過實際動手和觀察來

加深幼兒對客語詞彙和表達的記憶與理解。在趣味與學習並存的過

程中，幼兒能夠更加主動地使用客語描述他們的發現，從而在遊戲

中提升語言能力。 

 

三、 使用說明及效果(教學心得感想) 

  〝影仔撮把戲〞教具，可用於幼兒視覺發展、故事講述以及藝術

創作的教學中。〝影仔撮把戲〞教具主要通過光源和物體的互動，

創造影像，讓幼兒探索光與影的變化及其應用。另一方面，當幼兒

透過燈光和影子來說故事、玩遊戲時，還能學習客語。對幼兒來說

不僅好玩有趣，還能學到更多的客語單詞和句子。以下是〝影仔撮

把戲〞教具的使用說明、效果以及教學心得： 
 

(一) 使用說明 

1. 準備好要用的材料： 

(1) 燈光：手電筒 

(2) 剪好的形狀的紙張(比如小動物、水果或人偶) 

(3) 可以透光的玻璃紙或塑膠片 
 

2. 開始玩光影遊戲，學客語： 

(1)光影遊戲：用手影或棒偶，讓影子投射到屏幕上。然後幼兒

一起練習用客語說出影子裡的動物、水果或物品的名字，比

如雞（雞 仔 gieˊ eˋ）、香蕉（弓蕉 giungˊ zeuˊ）、房

子（屋仔 vugˋ eˇ），再接續客語句型問答：「這是什

麼?(這係麼个？)」，幼兒練習回答：「這是一隻牛（這係一隻

牛仔）。」   

(2)客語故事：將影子變成故事的角色，在影子世界裡與幼兒互

動，像是鼓勵幼兒創作客語故事，練習說簡單的客語句型。

比如說：這是一隻公雞(這係一隻雞公仔)，公雞愛吃蟲子(雞

公仔愛食蟲仔)，公雞的家在雞窩(雞公仔个屋家在雞塒)。 

(3)客語數量與圖形遊戲：透過影子的大小變化，可以教「大」

(大 tai)、「小」(細 se)、「長」(長 congˇ)、「短」(短 don

ˋ)相關量詞的客語，再帶入形狀的客語字彙，像是「圓形」

(ienˇ hinˇ)、「三角形」(samˊ gogˋ hinˇ )、「四角

形」(xi gogˋ hinˇ)，接著進行客語句型問答：「這係麼个

形(狀)？」，「這係三角形(狀)。」，「這係細細个三角形。」

另一方面運用影子的數量，也可以請幼兒練習用客語來數數

字，比如：一隻牛（一隻牛仔 idˋ zagˋ ngiuˇ eˋ）、兩

棵樹（兩頭樹仔 liongˋ teuˇ su eˋ）、三隻小雞（三隻

5



5 

 

細雞子 samˊ zagˋ se gieˊ ziiˋ），培養幼兒建立數字

和物品間的關聯。 

 

(4)客語色彩遊戲：使用彩色透明的玻璃紙，比如準備紅色的玻

璃紙、藍色的玻璃紙，放在屏幕前。幼兒可以觀察顏色，然

後用客語說出顏色：這是「紅色」（紅色 fungˇ sedˋ）/紫

色（吊菜色 diau coi sedˋ）/橘色（柑仔色 gamˊ eˋ sed

ˋ），接著進行客語句型問答：「這係麼个顏色？」，「這係

__________色。」 

 

(二)效果： 

1. 自然學習客語：通過有趣的光影遊戲，引發幼兒的好奇心及

學習興趣，不會覺得學習客語很難，反而會自然地使用客語

來表達自己的想法，學到新的詞彙和句子。 

2. 提升語感與表達能力：讓幼兒在故事中能觀察、描述影子變

化，能有效提升他們的客語語感，同時也增強了他們的表達

能力。 

3. 動靜結合學習：透過操作影子和物件，幼兒可以一邊動手、

一邊用客語說話，這種學習方式更有趣，也更容易記住學過

的詞彙和句型。 

4. 文化認同感：透過客語故事，幼兒能更好地接觸客家文化，

並從小建立對客語的認同感。 

5. 團隊合作：幼兒可以一起玩光影遊戲，分享自己創作的影子

客語故事，互相幫忙，變成最棒的影子小團隊！ 

 

(三)教學心得： 
 

    將〝影仔撮把戲〞教具融入客語教學，真的充滿了驚喜和樂

趣！幼兒透過影子的變化，引發了幼兒的好奇心，對於客語詞彙的

學習變得更有興趣，也更容易記住所學。當影子遊戲和客語故事結

合，幼兒聽著熟悉的客語字彙與句型，會自然而然地模仿，並開始

嘗試用客語表達。 

    有些非客籍幼兒原本對客語感到陌生，但通過這樣有趣的光影

活動，他們開始主動使用一些簡單的客語詞彙和句子。每當幼兒用

客語說出一個詞或完成一句話時，那種自信和成就感，讓孩子們更

願意繼續學習。 

 

總結來說，〝影仔撮把戲〞教具與客語教學的結合，讓孩子同

時學習科學（光影變化）與語言（客語），達到更豐富的教學效

果，幼兒在體驗光影遊戲的過程中學習客語，既有趣又有成效，這

樣的設計不僅可以將客語教學融入到幼兒的日常學習中，還能提升

他們對語言學習的興趣，讓幼兒透過遊戲自然而然地愛上客語。而

光影與客語的互動讓幼兒的學習體驗更加豐富，也讓客語教學更具

創意性和活力。 
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相關照片(至少4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明：「影子撮把戲」教具主體，由光影

屏幕、配件收納空間及可移動式滑輪裝

置組成。 

說明：「影子撮把戲」教具配件，包括投影

物(彩色玻璃紙、各式圖卡如人物和動物…

等)、磁力棒、手電筒。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明：從配件收納空間拿出投影物，如

彩色玻璃紙及各式圖卡，並且組裝圖卡

與磁力棒。 

說明：將手電筒置於投影物後方，適當調

整手電筒的光源強弱與投影物間的距離，

產生影子投影在光影屏幕上。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明：光影遊戲~引導幼兒觀察光影屏幕

中出現什麼？揣看哪，這係麼个顏色？ 

說明：光影遊戲~引導幼兒觀察光影屏幕中

出現的影子外型。揣看哪，這係麼个水

果？ 
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說明：光影遊戲~引導幼兒觀察光影屏幕

中出現的影子外型。揣看哪，這係麼个

動物？ 

說明：光影遊戲~利用雙手作出手勢變化，

組合成不同造型，例如蝸牛、蝴蝶、螃

蟹…等等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

說明：幼兒自行操作教具探索光影變

化，運用客語句型對話，加上角色扮演

與同伴互動，增添客語學習的趣味性。 

說明：歡迎大家一起來觀賞我們的「影子

撮把戲」 

製作經費：新台幣$3989  元 

1.紙張、不織布耗品 

2.五金料件 

3.膠帶組、白膠數包 

4.木棍材料包、綜合毛根、亮粉瓶 

5.手電筒  

示範影片 

(15分鐘內) 

https://youtu.be/ZmH84QjzkaE 
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車仔大集合 

臺北市文山區樟新非營利幼兒園 

陳佳菁、林玉茹、王淑齡、許妙心                      
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客家委員會 

113 年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

「故事繪本/戲劇/STEAM」教材教具設計類 

收件編號 （承辦單位填寫） 作者形式：□個人  ■團隊 4 人 

報名項目 □故事繪本        □戲劇        ■STEAM 

作品名稱 車仔大集合 

適用對象 □幼幼班 □小班 □中班 □大班 ■混齡班(   3  歲-   4  歲) 

作品介紹 

一、 設計理念或動機 

結合主題教學：「好玩的車子」課程。在日常生活中，幼兒對

於探索交通工具議題興趣濃厚，如何將客語融入課程中呢?我們從

幼兒的舊經驗中，選擇深受幼兒喜愛的桌遊、唸謠、交通安全為基

礎，製作出三合一的教具，如：登真遊戲、車子大集合～安全唸

謠、怎樣才安全…等，使幼兒從遊戲中，自然而然地投入客語環

境。 

 

二、 內容概述(含製作過程及如何融入客語教學) 

（一） 教學重點單字、句型： 

1. 單字：車子名稱、你𠊎佢、登真、騎/坐/駛、安全／無

安全、安全帽/安全帶 

2. 句型：  

(1) 𠊎抽到               。 

(2) 登真喔!/ 一條線了！/一條線登真喔！ 

(3) 交通工具愛用        (動詞:騎、坐、駛)。如:自行

車愛用騎的。 

(4)                 （交通工具）     （行為）安全/

無安全。如：奧多拜有戴安全帽正安全。 

 

（二） 教學過程： 

說明： 

交通工具三合一教具，「車仔大集合～交通安全唸謠」作

為引起動機，藉由簡單易懂的詞彙和句子結構，搭配明確的

節奏、肢體動作，讓幼兒聆聽、反覆唸謠，使歌謠變得容易

朗朗上口，提高孩子的語言表達能力。接著，在「登真遊

戲」遊戲情境中，學習用客語表達交通工具的單字，並增進

附件3 
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幼兒之間的互動，激發學習動機與提升反應速度。最後，「仰

仔正安全?」，則是讓幼兒透過視覺辨識，引導其用客語表達

句型。藉由三合一教具，瞭解交通安全的重要性及提升安全

意識，成為交通小達人。 

1. 團體討論時間，老師運用「車子大集合～交通安全唸

謠」，邀請幼兒一起念歌謠。(附件一) 

老師：「我們來看看裡面有哪些車子呢？」 

幼兒：「警察車、消防車、腳踏車、摩托車。」 

老師依小朋友說出來的車子，說出客語交通工具的語

詞，讓幼兒聆聽及仿說。 

2. 在數學區進行「登真遊戲」前，先認識每種交通工具的語

詞，再透過遊戲規則圖卡，講解遊戲的每個玩法步驟。

(附件二) 

老師：「我們今天要玩登真遊戲，我們來看看要怎麼玩

呢？」 

老師一邊指圖、一邊帶領幼兒念遊戲規則的句子。 

(1) 一儕一張。 

(2) 贏个先。 

(3) 講出抽著个卡。 

(4) 尋著相同个圖在放上去。 

(5) 連做一條線了！登真喔！ 

3. 老師拿出登真遊戲的工具，有：操作卡、遮蔽牌、我抽

到...等。解說工具與玩法間的使用方式之後，並進入遊

戲中。 

老師：「我們請小朋友來抽牌，抽出一張牌，要先跟大家

說：我抽到什麼牌。例如：老師抽到自行車。找找自己的

操作卡上面有沒有自行車？」 

幼兒：「我有自行車。」（當小朋友找到自己操作卡上的圖

案） 

老師：「有自行車的人，放在一個遮蔽牌。」 

★依序讓幼兒抽卡，說出自己抽到的牌。 

4. 遊戲進行到有人連成一線，喊出賓果的時候… 

幼兒：「賓果。」 

老師：「誰賓果了?」 

幼兒們：「他賓果了。」 

幼兒：「我賓果了。」 
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老師：「我們來檢查看看，他是不是真的有連線成功。」 

老師：「1.2.3，他真的連成一條線賓果了。」並且檢視每

位小朋友操作卡上的蓋牌數量。 

老師：「你很棒喔!沒賓果的人，不用傷心喔!我們再玩一

次。」 

5. 在語文區，老師運用交通安全教育繪本：「阿奇上學去」

與幼兒討論每種交通工具騎乘的方式，以及怎麼做才安

全? 

老師：「你早上怎麼來上學呢?」 

幼兒：「我是媽媽騎摩托車載我來上學。」 

老師：「喔!你是坐摩托車來上學的。」 

幼兒：「我是奶奶騎腳踏車戴我來上學。」 

老師：「你是腳踏車來的。」 

老師：「我們剛剛看了阿奇上學去，當我們騎腳踏車、摩

托車、或是開車…等，要怎樣做才安全呢?」 

★老師拿出「仰仔正安全?」教具，先挑選一個交通工

具，並與小朋友討論交通工具的騎乘方式，以及怎麼做才

安全 

老師：「你知道這是什麼車子嗎？」（老師拿出腳踏車圖

片。） 

幼兒：「這是腳踏車。」 

    老師：「自行車愛用騎的。」 

    幼兒：「自行車愛用騎的。」（客語複述一次。） 

老師：「你知道這是什麼車子嗎？」（老師拿出車子圖

片。） 

幼兒：「這是車子。」 

    老師：「車仔愛用坐的。」 

★以此類推介紹各種車子。讓幼兒區辨：溜溜車、腳踏

車 ：騎。車仔、奧多拜、救護車、火車：坐。警車、消

防車：駛。建立各種交通工具結合動詞的觀念。 

6. 延續教具的玩法，當老師拿出兩張車子的圖片，讓幼兒比

較兩張圖片之間的異同，討論哪種車子是安全／不安全與

原因。如下圖： 
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老師：「這是什麼交通工具，哪裡一樣？哪裡不一樣？」 

幼兒：「這是車子。一個有安全帶、一個沒有安全帶。」 

老師：「哪一個才是安全的呢？」 

幼兒：「有安全帶是安全呢？」 

老師：「沒有安全帶，為什麼不安全？」 

幼兒：「車子撞到的時候，就會受傷了。」 

老師：「喔！所以坐車的時候，要繫上安全帶才安全，才能

保護自己不受傷。」 

  ★以此類推討論各種車子安全的重要性。 

三、 使用說明及效果(教學心得感想) 

  班上是中小混齡班級，幼兒共同經驗以客語歌謠律動為

主，其他部分則因接觸的時間不同，如何將客語融入教學，讓

我們重新思考教學方向，希望透過遊戲的引導，結合幼生的舊

經驗（乘車、過馬路、等公車等）讓幼兒自然融入客語教學，

從中探索車子的詞彙，並且運用車仔大集合安全歌謠，搭配前

顯易懂的單字、句型、明顯節奏，使幼兒們可以朗朗上口。客

語老師也錄製成錄音檔，我們製作成視聽小書，放置在語文

區，讓幼兒可以自由聆聽、唸謠，提升他們的口語及聆聽能

力。 

  遊戲首次教學時，除了在團討時間宣傳遊戲方式之外，我

們先將幼兒依年齡或程度進行分組，體驗「登真遊戲」、「仰仔

正安全?交通安全規則」教具，讓客語老師依各組學習狀況，

調整適合的單字或句型，鼓勵幼兒練習口語表達，如：車子名

稱、安全／不安全、車子+動詞形成短句。 

  印象最深刻是班上的英國籍幼生，原本對於客語的接受度

不高，透過他喜愛的車子，當他進行登真遊戲時，我們看見他

能主動、快速說出每個交通工具客語名稱，活動中非常認真、

投入，最後獲得賓果冠軍，在他臉上看到喜悅的笑容和滿滿的

成就感。讓我們相信提供歡樂的客語學習環境與氛圍之重要

性，相對傳統的客語教學，更能提升幼兒學習主動力。 

    然而就在戶外踏查時，與幼生討論到行車安全時，幼兒發

不安全 安全 
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現馬路上的安全問題，所以師生共同整理出常見的交通安全規

則，並製作成「仰仔正安全？」教具，從觀察圖片的細節，透

過討論、分享自身經驗後，鼓勵幼兒說出安全與不安全的原

因，不僅能增進交通安全知識，還能提升孩子們的語言能力和

團隊合作精神！ 

參考資料 
★103年桃園縣交通安全教育繪本:阿奇上學去 

★寶寶愛唱歌–交通工具【人類童書】 

相關照片(至少4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

 
 

說明：交通工具三合一教具：車子大集合

交通安全唸謠、登真遊戲、怎樣才安全？ 

說明：團體時間，客語老師帶領幼生，運

用明確的節奏、肢體動作唸謠，加深幼兒

的印象。 

  

說明：數學區中進行登真遊戲，幼兒採分

組方式，客語老師視幼兒學習狀況，帶領

幼兒念出交通工具的單字及動詞。 

說明：師生在語文區進行「仰仔正安全?」

老師講解遊戲規則之後，邀請幼兒觀察圖

片的細節。練習說出交通工具＋行為＋安

全／無安全的句型。 

製作經費：新台幣 500元 

1.印刷及紙張費用 

2.護貝膠膜 

示範影片 

(15分鐘內) 

附上光碟一份。 
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農場裡的動物

臺北市文山區樟新非營利幼兒園 

陳佳菁、林玉茹、陳薇如、石艮兒
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客家委員會 

113 年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

「故事繪本/戲劇/STEAM」教材教具設計類 

收件編號 （承辦單位填寫） 作者形式：□個人  ■團隊4人 

報名項目 ■故事繪本 □戲劇 □STEAM

作品名稱 農場裡背个動物 

適用對象 ■幼幼班 ■小班 □中班 □大班 □混齡班(_____歲-_____歲)

作品介紹 

一、 設計理念或動機 

  小班及幼幼班的常用的主題活動為說故事，幼兒最為熟悉

的繪本以艾瑞卡爾的系列居多，其大膽的顏色簡單的文字，吸

引了幼生的目光。 

由此和幼兒討論將故事配合主題製作一本屬於班級的大書，師

生於美勞區讓幼生能自由地使用顏料進行創作，發揮想像力針

對不同的動物有著不同的顏色代表。 

    同時思考，小班及幼幼班幼兒會翻閱書本，也會聆聽故

事，也會運用錄音機播放故事，因此規劃設計符合幼兒生活經

驗的繪本，並且嘗試運用 AI 動畫軟體，製作出繪本動畫，提

高幼兒閱讀的興趣，並能廣為分享這個屬於孩子編創的繪本。 

而語言的學習，是從聽及說、讀開啟的，因此將此繪本定義為

多語言運用的方式，以國語及客語作優先設計，後續可以在融

入台語及英語、日語…，讓幼兒接觸多語言的環境，自然而然

學習到多元母語。 

二、 內容概述(含製作過程及如何融入客語教學) 

（一）教學重點單字、句型：

1. 單字：動物名稱、顏色、數字1-7

2. 句型：你看著麼个動物？

𠊎看著一隻 色个 （動物）。 

（二）教學過程：

說明：老師講述師生創作「農場裡背个動物」繪本，讓

幼兒欣賞客語語言之美，從中認識繪本中語詞及句型。

1、繪本導讀:

(1)透過翻頁故事書的方式，邀請幼兒練習仿說出客語

動物名稱。

老師：「還記得剛剛書裡面有哪些動物呢？手指著書的

動物，並且介紹：這是雞仔。」

幼兒：「雞仔。」

老師：「雞仔會發出什麼聲音呢？」

幼兒：「咕咕咕。」

(2)加入點數的方式

老師先帶領幼兒先念出1-7的數字。老師：「我們來數

附件3 

16



2 

 

數，故事裡面有幾隻動物呢？」(依序數到7。) 

(3)描述動物的外觀 

鼓勵小朋友觀察繪本的動物外型，包含顏色、動物特

徵、叫聲；一起猜猜看這是什麼動物。 

老師：「有尖尖的嘴巴、紅色的，會發出咕咕咕的叫

聲？它是什麼動物？」 

幼兒：「雞仔。」 

(4)加入顏色的客家語 

老師：「雞仔身上有什麼顏色？」運用反問的方式鼓勵

孩子表達出顏色。 

(5)運用客語述說語句 

搭配繪本故事內容，師生一起練習說故事。老師說問

句，再由小朋友回答。 

幼兒：「你看著麼个動物？」 

老師：「𠊎看著一隻紅色个雞仔。」 

★師生的角色可以互換。 

老師：「你看著麼个動物？」 

幼兒：「𠊎看著一隻紅色个雞仔。」 

 

     2、教室語文區的應用 

(1)聆聽繪本故事 

在小班教室的語文區，老師提供繪本，以及預先錄 

製的故事檔案，提供幼兒自行操作收音機，搭配翻 

閱繪本、個人或小組聆聽故事內容。 

在幼幼班教室的語文區，故事可以加上動物的叫聲，讓

幼兒在聆聽中，可以更容易認識每種動物，並且練習說

出動物名稱。 

(2)錄製繪本故事 

在語文區架設錄影設備，將幼兒自行講故事或與同儕互

動講述故事的影像錄製下來，在團討時間撥放出來給同

儕們欣賞。 

      3、故事動畫編創 

(1)運用創作的繪本，加上 AI 動畫 APP，讓繪本動起

來；老師嘗試錄製動畫，並將老師述說的語句一起編創

進去，形成繪本動畫。 

(2)運用平板或筆電，讓幼兒可以有視聽語文閱讀機

會，提高對語文的學習動機，相信接下來會編創更多屬

於幼兒的語文繪本，讓閱讀的種子扎根於學前。 

 

三、 使用說明及效果(教學心得感想) 

創作始於幼生的舊經驗(生活經驗/全家出遊)，運用團體

討論觀察對於動物特別有興趣，從眾多動物(雞、牛、羊、

兔、鴨、馬、豬) 在進行歸類，發現聚焦於農場常出現的動

物。將幼兒最常聆聽的艾瑞卡爾系列繪本畫風，對比鮮豔的圖

片，以及重複性的問句及回應，帶領小幼年齡層從認識、熟悉

到朗朗上口，成為生活話(化)的一部分。 
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編創繪本中幼兒產生自我認同，更樂於翻閱繪本，此次繪

本除了常見的中文，並加入客家語言，原本可能會排斥不同的

語言，但因為加上錄音、錄影，甚至動畫的呈現，讓閱讀不只

是閱讀，有著不同的呈現，提高新鮮感，加上重複語句的熟

悉，讓幼兒腦力在其中不斷被開發，根本不會看到書本就不專

心的問題，反而更樂於接觸閱讀及進入語文區，打破語文區是

幼兒最後選擇的迷思。 

對老師而言，這次也做了最好的教材示範，讓故事發揮最

大效用，刺激教學者更多元應用，使得教學不是一成不變，師

生互動中有更多話題，讓課程是動態的展現，真正做到邊做邊

學，學無止境的境界。 

參考資料 
艾瑞卡爾繪本-你看到我的貓嗎？ 

動畫 APP:Stop Motion 

相關照片(至少4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

  

說明：師生們共同創作~農場裡背个動物，

圖文與繪本。 

說明：幼兒在語文區體驗聆聽故事與操作

繪本的樂趣。 

  
說明：客語老師分享農場裡背个動物的故

事，帶領幼兒運用客噢，認識動物名稱、

數字及顏色。 

說明：客語老師透過問句的方式，讓幼兒

回答動物名稱及顏色。 

製作經費：新台幣2000元 

1.底板-牛皮板4K(0.5mm.1mm.2mm) 

2.鐵製卡片圈 

3.塑膠瓦楞板 
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示範影片 

(15分鐘內) 

附上光碟一份。 
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森林份家啦！(桌遊) 

新竹縣立竹東幼兒園 

陳俞均、張新香、馮素琴、王毓楨、張雅婷                       
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客家委員會 

113 年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

「故事繪本/戲劇/STEAM」教材教具設計類 

收件編號       作者形式：□個人  ■團隊 5 人 

報名項目 □故事繪本        □戲劇        ■STEAM 

作品名稱 森林份家啦！(桌遊) 

適用對象 □幼幼班 □小班 □中班 ■大班 □混齡班(_____歲-_____歲) 

作品介紹 

1、 設計理念或動機 

2、 內容概述(含製作過程及如何融入客語教學) 

3、 使用說明及效果(教學心得感想) 

參考資料 如有引用或主要參考的資料來源，請註明出處。 

相關照片(至少 4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

  

說明：道具製作&定案後製拍攝 說明：討論錄製教學影片的拍攝內容 

  

說明：實際操作&錄製教具說明影片 說明：現場教學&實際操作遊戲 

製作經費：新台幣  3000  元 

1.地圖紙素材-約$500              4.牌卡製作(影印+後製)-$500 

2.地圖紙輸出圖檔-$600            5.棋子偶(4 隻)+自製骰子-約$900 

3.黏貼工具與素材-$約 400          6.包裝素材-約 100$ 

示範影片 

(15 分鐘內) 

https://youtu.be/86T0QE2D8iQ?si=_gIwwLH2NWb6F_Wt 

附件 3 
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作品介紹(中文版) 

 

壹、教具設計理念或動機 
    孩子升上大班後，我們發現孩子對桌遊(大富翁、拔毛運動會等)產生濃厚的興

趣，為了讓孩子能夠自然使用客語甚至到精熟的程度，因此我們設計了有趣的客語

版地圖收集食材遊戲。 

    遊戲中除了融入客語生活中常用的字詞，我們也期待藉此培養孩子的客語語

感、點數(算步數)、邏輯思考、隨機的概念(抽卡收集食材換食物)，理解圖卡的意

思及遊戲規則，讓孩子在遊戲中快樂學習客語。 

 

 

貳、內容概述 
    學習客語的過程中，孩子對於貼近生活常見的用品、食物等語詞是最容易理解

與印細深刻，加上最近孩子對於桌遊極感興趣，於是我們決定將客語融入桌遊，讓

孩子有更多使用客語的機會，對客語更加熟練。 

    首先，我們設計了類似大富翁的地圖，將路線從原本的一條路延伸出了七條

路，增加了選擇性之外也更有趣味性。一般的大富翁牌卡需要先看牌卡上的字才能

知道接下來的行動或任務，但對於幼兒園的孩子來說屬實過於困難，因此我們改良

了牌卡內容，換成他們最感興趣的食材收集兌換食物，更能引起孩子的學習動機。 

※製作過程： 

1.地圖遊戲紙採紙雕與剪貼的方式。 

2.紙盒製作骰子，黏上不織布後，剪裁花布黏貼出骰子的點數。 

3.運用鈎針製作出四個玩偶，再融入客家花布元素進行個別裝扮 

4.用紙板加厚紙牌，使其增加質感且不易破損。 
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參、使用說明及效果(教學心得感想) 
※使用說明： 

1. 運用故事情境引導幼兒進入遊戲主題。 

2. 分組遊戲（3-4 人一組），請幼兒選一個玩偶，猜拳決定先後投骰子的順序。 

3. 牌卡遊戲規則說明與示範。 

➤請幼兒輪流投骰子，在地圖紙上走相對應的步數。 

➤經過卡片區可以抽一張卡。 

➤同一條路走過不能再往回走。 

➤蘋果、開水、杯子各一份，可以製作(換一張)蘋果汁卡。 

➤麵包、炸雞、高麗菜各一份，可以製作(換一張)漢堡卡。 

➤小偷卡可以去偷別人的食材一次。 

➤警察卡用來保護食材一次避免被偷走。 

➤地圖上的卡全部抽完後，遊戲即結束。 

➤蒐集食材看誰能做出最多份的蘋果汁和漢堡。 

 

※教學心得 

    解說的過程中，我們運用情境引導，讓孩子沉浸其中，使其摩拳擦掌躍躍欲

試，桌遊區的名額瞬間額滿。雖然在剛開始遊戲時，孩子有些不熟悉，也會忘記說

客語，但在老師的引導、同儕的合作與鼓勵下，孩子玩得越來越熟練，客語也說得

越來越順口。 

    遊戲結束後，有孩子和我們分享，是不是可以換成其他食材或工具製作食物，

或者是增加陷阱，讓對手直接損失一張牌，也有人提出想增加一顆骰子，可以走得

很多步，收集牌也比較快。很高興他們能夠舉一反三，提出不同的想法，讓遊戲更

加豐富有趣之外，也能樂在其中並開心的學習客語及培養數學與邏輯思考的能力。 
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作品紹介(客語版) 

 

壹、教具設計理念摎動機 
    細人仔讀大班了後，𫣆俚識著佢兜對桌遊(比論講：像大富翁、拔毛運動會等)

有盡大興趣，為著分細人仔做得自然个使用客家語言，甚至到精熟的程度，所以𠊎

兜設計出當生趣个客家地圖收集食材个遊戲。 

    遊戲中毋單淨融入客語，還較希望用這个遊戲培養細人仔个客家語感摎算數(算

步數)、邏輯思考、隨機个概念(抽紙牌收集食材換食物)，曉得圖卡个意思摎遊戲个

規則，分細人仔在遊戲中快樂學習客語。 

 

 

貳、內容說明 

    學習客語个過程中，細人仔對生活中常見个東西、食物等語詞，係最容易曉得

摎印細深刻，加上佢兜對桌遊有盡大興趣，所以𠊎兜決定摎客語融入桌遊，分細人

仔有更多講客語个機會，對客語更加熟悉。 

    起先，𠊎兜設計出像大富翁个地圖，摎路線從原本个一條路加入變成七條路，

毋單淨添加了選擇冒險之外，還當有趣味性。一般个大富翁紙牌愛先看紙牌上个

字，正做得行動或係完成任務，這對幼兒園个細人仔來講，實在係太難了，所以𠊎

兜改了紙牌个內容，換成佢兜最感興趣个食材收集斗煥食物，更能引起細人仔个學

習動機。 

※製作過程： 

1.地圖遊戲紙用紙雕摎剪貼个方式。 

2.紙盒製作骰仔，黏不織布後，剪花布貼出骰仔个點數。 

3.運用鈎針製作出四隻人公仔，再融入客家花布元素摎人公仔打扮 

4.用紙板加厚紙牌，添加質感也不會忒遽壞忒。 
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參、使用說明及效果(教學心得感想) 
※使用說明 

1. 用客語情境融入个方式分細人仔聽得識遊戲个規則。 

2. 分組遊戲（3-4 人一組），請細人仔選一隻人公仔，縈拳決定擲骰仔个順序。 

3. 紙牌遊戲个規則說明： 

➤請細人仔搖骰仔，在地圖紙頂上行相對應个步數。 

➤行過白色格仔肚个紙牌區做得抽一張紙牌。 

➤同一條路行過做毋得到退行。 

➤一杯果汁愛用著个東西有：一粒蘋果+一罐滾水+一隻杯仔。 

➤一個漢堡愛用著个東西有：一份麵包+一垤烰个雞肉+一垤高麗菜 

➤一張賊仔紙牌做得偷走別儕一張食材紙牌，斯有警察正做得阻擋佢。 

➤一張警察紙牌做得保護食材一擺，也做得阻擋賊仔偷食材紙牌。 

➤地圖頂个紙牌全部抽忒，遊戲就結束咧。 

➤蒐集食材紙牌換蘋果汁摎漢堡紙牌，看麼儕做得有最多个紙牌斯贏咧。 

※教學心得 

    說明个過程，𫣆俚用情境引導，分細人仔沉浸其中，摩拳擦掌躍躍欲試，桌遊

區个名額瞬間額滿。雖然在剛開始遊戲時，細人仔有些毋熟悉，乜會毋記得講客

語，但係在先生个引導、同儕个合作摎鼓勵之下，細人仔搞著越來越熟練，客語乜

講得越來越溜掠。 

    遊戲結束了後，有細人仔摎𠊎兜分享，做得摎食材、工具換忒變成新个食物，

或係加添陷阱，分對手了忒一張紙牌，乜有別儕講想愛多一隻骰仔，做得行較多步

數，收集紙牌乜較遽。 

    𫣆俚當歡喜佢兜講頭就知尾，做得講出無共樣个想法，分遊戲加勢豐富摎生趣

之外，還做得樂在其中，快樂學習客語，培養算術摎邏輯思考个能力。 
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守護屋下人个伙房屋 

苗栗縣三義鄉鯉魚國小附設幼兒園 

林卉敏、鍾林英、佟謹、張凡札                     
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客家委員會 

113 年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

「故事繪本/戲劇/STEAM」教材教具設計類 

收件

編號 
（承辦單位填寫） 作者形式：□個人  ▓團隊   4  人 

報名

項目 
□故事繪本        □戲劇        ▓STEAM 

作品

名稱 
守護屋下人个伙房屋 

適用

對象 
□幼幼班 □小班 □中班 □大班 ▓混齡班(__3__歲-___6__歲) 

作品

介紹 

一、設計理念或動機： 

         在當前的教育環境中，融合多元文化和科學、技術、工程、藝術及

數學（STEAM）的學習法度既經變做趨勢。本設計旨在透過客家語个家

庭成員介紹，結合空間勢向个概念，設計一款互動式教具，以擎升學降

个語言才調、空間理解才調及團隊合作精神。 

         客人摎伙房屋个相干密切，伙房屋是客家文化中當要緊个居住形式

之一；客家人一般聚居在山區，其伙房屋建築毋單止提供咧實用个生活

空間，還體現咧佢兜重視家庭同社會關係个價值觀。 

    並透過日仔中盡輒揬著个屋下人”阿公、阿婆、阿爸、阿姆、阿

姊、阿哥、老妹、老弟” 分細人仔透過教具，在遊戲中學習客話，充

滿趣味唷！ 

 
二、內容概述(含製作過程及如何融入客語教學) 

         詞彙卡片：先生紹介逐隻家庭成員个模型脣項傍有對應的詞彙卡

片，卡片項印有家庭成員个名稱及其客家語音標。例如，「爸爸」个卡

片會標示為「阿爸 aˊ   baˊ」，這樣个設計分學生仔在操作中自然學

習詞彙  

    基礎遊戲：透過伙房屋保護屋下人个概念，做危險偎近點，屋下人

需要迅速利用房仔來𠖄自家，確保本身安全，細人仔做得設計無共樣个

排列方式，選擇盡佳个保護位所，對中保護大家，並搭配口講客話，做

得從簡易著難，由1儕躲藏著盡多六位人躲藏，從而體驗空間个運用同

變化「頂背、底下、左片、右片」，並透過躲藏个安排， 

    自由創作：細人仔除撇設計外仔，需要透過溝通，分別儕了解想

法，並創作出自家个遊戲構思，對裡度得做講出並熟記當多屋下人个客

話稱呼。 

(一)使用說明 

1. 基礎遊戲：遊戲書 

(1). 先選擇1儕，並唸出稱呼。 

(2). 將人公站立在固定个位所(參考遊戲書) 。 

(3). 選擇伙房屋將人物保護歇(完成第一關的挑戰) 。 

(4). 接等選擇兩儕並唸出稱呼。 

(5). 將人公站立在固定个位所(參考遊戲書) 。 

(6). 選擇伙房屋將人物保護歇(完成第二關的挑戰) 。 

附件3 
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(7). 接等選擇三個人並唸出名字。 

(8). 以此類推至6個人（完成第六關）。 

2. 進階遊戲：自由創作 

(1). 先選擇1儕，並唸出稱呼。 

(2). 剪下人物將人公仔站立在中意个位置，並貼項。。 

(3). 選擇剪下貼項伙房屋，將人物保護歇。 

(4). 將自己个遊戲過程記錄下落來(記錄在遊戲書) 

(5). 介紹自己的作品。 

(二) 效果(教學心得感想) 

1. 細人仔主動遊戲並學習客話。 

2. 細人仔過樂意開嘴用客話表達。 

3. 細人仔認識八位屋下人个稱呼。 

4. 知道客家建築伙房屋。 
參考
資料 

一、市面上益智類教具：小紅帽桌遊、狗屋桌遊….等。 
二、使用 CANVA 軟體製作遊戲書。 

相關照片(至少4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

  

說明： 教具介紹～花布遊戲盤。 說明：教具介紹～八位屋下人。 

  
說明：教具介紹～遊戲書 說明：教具介紹～屋下人稱呼字卡 

 
 

說明：教具介紹～客家伙房屋。 說明：認識屋下人客話稱呼，一共八位。 
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說明：選擇一儕並唸出稱呼，將人公

站立在固定个位所(參考遊戲書) 
說明：選擇伙房屋將人物保護歇 

  
說明：選擇兩儕並唸出稱呼，將人公

站立在固定个位所(參考遊戲書) 

說明：選擇伙房屋將人物保護歇(完成第二關

的挑戰)以此類推三四五六關。 

 
 

說明：自由創作～剪下人公仔站立在

中意个位置，並貼項 

說明：自由創作～剪下人公仔站立在中意个

位置，並貼項 

 
 

說明：左片貼項人公仔，右片選擇伙房

屋，將人物保護歇 
說明：細人仔用客話分享。 

製作經費：新台幣約350元 

1.塑膠板、壓克力板、紙板或木板皆可，此製作用塑膠板一片70-100元。 

2.客家花布兩尺100元(一尺紅色一尺綠色) 

3.黏土小包裝12色50元 

4.彩色列印2張20元 

5.保麗龍膠一罐30元 

6.紙板3張30元 

示範

影片 

(15分

鐘內) 

https://drive.google.com/drive/folders/17oCfjxphtaS0NrIaUJVA65JOYPIdFW4V?

usp=sharing 
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當枵个弄毛蟲 

新北市泰山區同榮國小附設幼兒園 

賴玲惠、林伽芳                       
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客家委員會 

113年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

「故事繪本/戲劇/STEAM」教材教具設計類 

收件編號  作者形式：□個人  團隊2人 

報名項目 故事繪本        □戲劇        □STEAM 

作品名稱 當枵个弄毛蟲 

適用對象 □幼幼班 □小班 □中班 □大班 混齡班( 4 歲- 5 歲) 

作品介紹 

一、 設計理念或動機 

    有鑑於客家語言日漸式微，深刻感受到如果沒有積極傳

承，或許下一代就會聽不到客家話。因此，希望藉由簡單的客

語單詞融入教學情境，為傳承珍貴的客語語言文化略盡棉薄之

力。 

    而語言的學習需要結合情境，藉由重複經驗的累積，才能

內化為本能，在情境中才能自然脫口而出。我們觀察到孩子對

於花草與昆蟲動物的感知能力特別敏銳，運用孩子的好奇心在

大自然中觀察與探索，也符合孩子愛玩的天性，因此有了從遊

戲中學習客語語言的教學動機。 

二、內容概述(含製作過程及如何融入客語教學) 

    我們將客語融入「𠊎等个學校有草莓園」主題課程，將客

語教學與主題課程二者結合為一，才能真正地在情境中知道客

語語詞的意義。 

    我們觀察到孩子對於校園草莓園生態充滿好奇--為甚麼草

莓花朵上出現毛毛蟲？接著還發現蟋蟀、瓢蟲也來草莓園玩

耍；還有樹枝上的白頭翁飛來飛去在築巢。孩子因好奇心便有

了學習動機，有了學習動機，再將客語融入主題課程，學習成

效更加顯著。 

    剛開始，我們將草莓園看到的生態昆蟲景物畫下來，孩子

一邊畫圖一邊說著：「毛毛蟲請不要吃我的草莓」…，那麼我

們就將孩子心中的擔憂，藉由棒偶演戲抒發心情。老師觀察到

孩子喜愛用棒偶說演草莓園毛毛蟲想吃草莓的故事，但是故事

情節斷斷續續，缺乏前呼後應的連結，剛好草莓園收成的草莓

果實，孩子會從小顆排列到大顆。於是，和孩子分享《三隻山

羊嘎啦嘎啦嘎啦》繪本故事。 

    聽完《三隻山羊嘎啦嘎啦嘎啦》故事，孩子將《三隻山羊

嘎啦嘎啦嘎啦》重複性的故事結構，遷移轉化為編創客語《當

枵个弄毛蟲》自創繪本。 

    最後，老師再運用近年廣泛被教師們運用於教學影片製作

的 Canva 教育版軟體，製作成動畫。除了平面繪本故事之外，

也增添動畫的趣味性。 

三、使用說明及效果(教學心得感想) 

    《當枵个弄毛蟲》故事繪本，是經過將近一學年的主題課

程進行，逐步醞釀出來的學習成果。是孩子每天去草莓園照顧
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草莓，觀察到的環境事物的變化，激發孩子主動想要繼續探究

的學習動機。從美勞區將草莓園的生態發現畫出來，延伸為扮

演區的棒偶戲劇，再延伸到語文區自編小書(八開圖畫紙剪摺

而成的小書)，一系列的活動發展都是因為孩子「想要做」。 

    孩子對於客語融入主題學習產生興趣，每天都好期待上

學，想要繼續完成未完成的故事編創；從學習過程中充分感受

到自創客語故事繪本的魅力，激發孩子學習多元語言文化的動

力，達到下列教學目標： 

(一) 認識草莓園生態的客語讀音。 

(二) 感受編創客語兒歌音樂劇的樂趣。 

(三) 增進客語融入主題課程的聽、說能力。 

參考資料 
教育部台灣客家語常用詞辭典 https://hakkadict.moe.edu.tw/ 

Canva 教育版 https://www.canva.com/zh_tw/education/ 

相關照片(至少4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

 

 

我的草莓被毛毛蟲咬了一口 棒偶演戲《當枵个弄毛蟲》客語故事 

 

 

師生共構《當枵个弄毛蟲》故事內容 分組排演檢視故事節奏是否流暢 

製作經費：印刷一本新台幣250元 

示範影片 

(15分鐘內) 

《當枵个弄毛蟲》故事網址 https://youtu.be/lvafvDj77Ww 或掃

碼觀賞繪本故事： 
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木頭五金機器人 

屏東縣屏東市私立學正幼兒園 

邱相融、賴畇澄、楊惠芬、簡馨怡、陳素貞                       
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客家委員會 

113 年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

「故事繪本/戲劇/STEAM」教材教具設計類 

收件編號 （承辦單位填寫） 作者形式：□個人  ■團隊5人 

報名項目 ■故事繪本        □戲劇        □STEAM 

作品名稱 木頭五金機器人 

適用對象 □幼幼班 □小班 ■中班 ■大班 □混齡班(_____歲-_____歲) 

作品介紹 

一、設計理念或動機 

二、內容概述(含製作過程及如何融入客語教學) 

三、使用說明及效果(教學心得感想) 

參考資料 如有引用或主要參考的資料來源，請註明出處。 

相關照片(至少4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

詳如附件 

 

 

 

 

 

 

 

說明： 說明： 

  

說明： 說明： 

製作經費：新台幣        元 

1. 

2. 

示範影片 

(15分鐘內) 

光碟或雲端連結或上傳至 Youtube並設定不公開，並將網址貼在此

處。 

https://drive.google.com/drive/folders/1X_UDZFD1vWflRLqc1CJAXvqA-

NlLf9gI?usp=sharing 

 

 

附件3 
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客家委員會 

113年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

教材教具設計類 

壹、幼兒客語教材教具設計綱要 

一、設定主題：機器人 

    以幼兒喜好並配合時勢議題，機器人一直是幼兒有興趣的事物，因

此，在設定教材教具設計的主題上，評估同時兼顧客語學習與教具操作

的可行性而定訂之。 

二、繪本教學：繪本「男孩+機器人」 

    幼教師以生活化客語講述繪本故事，並與幼兒進行團體討論、經驗

分享，探討人與機器人的關係與情感。 

三、製作繪本電子書 

    幼教師將繪本「男孩+機器人」製作電子書，配合電子白板教學與展

示，並將故事中重點用詞以客語註記，並錄製客語音檔。 

四、客語兒歌改編創作 

    幼教師以機器人為主題，改編創作客語兒歌唸謠，並錄製客語音

檔。 
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五、設計自製教具 

    幼教師與木作老師合作，一同設計自製「木頭五金機器人」之幼兒

操作組合教具，並應用於客語教學活動。  

貳、客語融入教學活動 

一、繪本： 

    「男孩+機器人」故事繪本中客語學習重點詞彙句型。 

中文/客語詞彙 客語句型 

男孩/細倈仔 捱係細倈仔 

女孩/細妹仔 捱係細妹仔 

機器人/機器人 機器人真生趣 

我們一起玩/我們共下尞 捱等共下尞 

很開心/蓋生趣 捱等共下尞蓋生趣 

生病/破病 厓破病了愛看醫生 

幫忙/跈手 捱等共下來跈手 

故障/壞忒了 機器人壞忒了 

修理/整 zang' 厓要去整 zang'車子 

二、客語兒歌 

 以小毛驢的曲改編為機器人的詞，幼教師教導幼兒一同以客語唸謠。 

歌名              機器人     原曲：小毛驢 

歌詞 

捱有一个機器人 

係捱个好朋友 

佢有目珠同耳公 

乜有手同腳 

每日同捱去上學校 

讀書食飯共下尞 

1、2、3、4、5、6、7 

機器人盡生趣 
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三、幼兒操作組合教具 

    幼教師介紹並教導幼兒動手操作組合「木頭五金機器人」教具，以

客語說明教具中的材料、工具、數量、單位等客語學習重點詞彙與句

型。 

中文/客語詞彙 客語句型 

機器人/機器人 機器人盡生趣 

木頭/樹頭仔 一塊樹頭仔 

眼睛/目珠 圓圓个目珠 

耳朵/耳公 捱个耳公 

木釘/樹釘仔 一个樹釘仔 

螺絲釘/螺絲仔 兩个螺絲仔 

螺絲起子/多拉把 一支多拉把 

膠水/膠水 一罐膠水 

鐵片/鐵片 長長个鐵片 

圓圓的/圓圓个 圓圓个目珠 

長長的/長長个 長長个桌仔 

裝上/兜上去 幫機器人的手兜上去 
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參、教具作品介紹 

一、作品名稱：木頭五金機器人 

二、設計理念： 

（一）以機器人為主題，培養幼兒創意發想及思考的能力。 

（二）透過實際動手操作，建構幼兒立體工及使用工具的概念。 

（三）幼兒完成機器人，可用於偶劇對話，語言表達的練習，並應用於

客語學習活動。 

三、適用對象：4-6歲幼兒 

四、作品取得：自行研發設計製作 

五、製作方式：以原木材料及五金零件等組合。 

六、製作費用：@NT150 
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肆、機器人教具操作說明 

一、木頭五金機器人成品 
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二、零件材料⼀覽圖 
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三、零件材料說明表 

部位名稱 材料名稱與數量 客語學習重點詞彙句型 

機器人的頭 

 

木塊一個 樹ㄟ一塊做

頭下背有一

个孔 

機器人的眼睛 

 

鐵圓墊片兩個 圓圓ㄟ鐵片兩个做目珠 

用黏个 

機器人的腳 螺絲組合的零件兩支圓磁鐵

兩個 

螺絲公同螺絲碼

做个腳兩支 

對孔裝上去 

下背放兩个磁鐵 
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8 

 

  
部位名稱 材料名稱 客語學習重點詞彙句型 

機器人的頭頂 名片夾 夾紙个夾ㄟ一支

裝上去頭頂 

機器人的脖子 木釘一個 樹釘ㄟ一个

做頸根 

用黏个 

機器人的身體 木塊一個 樹ㄟ一塊做身體

頂上有一个孔 

下背有兩个孔 

機器人的手 有兩個孔的鐵片兩

個螺絲釘兩個 

工具：螺絲起子 

長長个鐵片兩个 

用多拉把對孔 

同螺絲仔鎖上去 
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四、使用工具說明表 

 

  

工具圖 工具名稱 客語學習重點詞彙句型 

工具一

 

木工膠 

 

用膠水黏 

兩个目珠、頸根、 

兩支腳 

工具二

 

螺絲起子 

 

多拉把鎖螺

絲仔 

工具三 

 

砂紙 

 

磨樹个角，不會刺人 

 

工具四 鐵槌 

 

鐵槌仔 

用鐵槌釘一根釘子在頭頂

上 
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五、機器人組合步驟 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

拿兩個圓墊片，黏在機器人的頭上，

當眼睛 

拿兩個洋眼釘，用手鎖在機器人頭的

兩側，當耳朵（有預先鑽小洞） 

拿一個木釘，黏在機器人頭下方的

孔，當脖子（有預先鑽孔） 

拿兩個長鐵片和螺絲釘，用螺絲起子

鎖在機器人身體的兩側，當手 

拿兩個螺絲帽組，黏在機器人的身體

下方的孔，當腳（有預先鑽孔） 

拿兩個圓磁鐵片，吸在機器人的腳的

下面，可以站得比較穩 

把組合好的機器人的頭與機器人的身

體結合起來 

最後拿一根名片夾用木工膠，裝在機

器人的頭頂上（有預先鑽小洞） 

先用砂紙將木頭的邊角磨一磨 
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伍、教學感想與心得 

一、剛開始設計教具時，覺得孩子喜歡嗎？使用螺絲起子等工具，孩子

會嗎？不斷的問號在老師的腦海裡翻轉，試試看吧！ 

當孩子打開材料包，攤開一堆零件，孩子問：「老師真的可以變成機器

人嗎？」，我們試試看吧！，孩子專注的神情，小心翼翼一個一個步驟

的，當機器人站立在孩子的眼前，孩子開心的笑著說：「老師我們成功

了！」帶領孩子作活動，有許多事前準備工作，無論實際的設計教具或

思考要帶給孩子什麼樣的啟發與體驗，孩子的回饋總是帶給老師設計

教具最大的樂趣吧！ 

二、機器人教具融入客語教學，以客語表達材料名稱、數量、單位、工

具等，一開始對孩子而言較為陌生，因此顯得有些難度，透過客語老師

以生活化的客語說明，適時的以客語讚美，讓孩子沉浸客語的對話，在

孩子一片「厓个機器人最厲害！」的聲音中，呈現出「同機器人尞盡生

趣！」的歡樂氛圍，活潑的教具與熟稔的客語老師，給孩子增進學習客

語莫大的興趣與鼓勵。 
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陸、幼兒操作圖片分享 

*老師手繪說明書 

*幼兒點數、分類機器人材料 
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13 

 

   
*幼兒使用工具-螺絲起子 
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14 

 

 

  

*幼兒使用工具-尖嘴鉗 

 

*幼兒使用工具-螺絲起子 
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15 

 

  *幼兒使用工具-鐵槌 
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*幼兒木片著色 

*幼兒完成作品 
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柒、參考資料 

  繪本：男孩+機器人 

    作者：愛咪.戴克曼（Ame Dyckman) 

    繪者：丹.亞克林諾（Dan Yaccarino) 

    譯者：呂行 

    出版社：五南圖書出版公司 
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食得健康，客家大谷翔平 

屏東縣枋寮鄉私立愛群幼兒園 

鄭麗麗                     
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客家委員會 

113年度幼兒園客語教學優良教案及教材教具徵選活動 

教材教具設計類 

收件編號 （承辦單位填寫） 作者形式：■個人  □團隊     人 

報名項目 教材教具設計類 

作品名稱 食得健康，客家大谷翔平 

適用對象 ■幼幼班 ■小班 ■中班■大班 □混齡班(_____歲-_____歲) 

作品介紹 

一、設計理念或動機 

希望能「結合客語學習與身心發展」，並以大谷翔平為靈感，讓幼兒透過

遊戲訓練肌肉發展與健康飲食概念，並增強客語的應用。 

二、內容概述(如何融入客語教學) 

>>>融入客語教學概述 

1. 語言與動作整合 

 

透過沉浸式的客語教具，孩子們在使用時自然接觸客語，將語言學習與

動作訓練結合。世界級運動員如大谷翔平，強調肌肉發展和健康飲食的

平衡，這樣的榜樣能激發幼兒的學習動力。 

 

2. 健康飲食與生活技能 

 

「食得健康九宮格」圍繞健康飲食主題，幫助孩子們認識哪些食物對身

體好，並學會用客語表達自己的食物喜好，增強日常生活中的語言應用

能力。 

3. 目標導向的遊戲設計 

 

孩子們透過回答問題如「你好食什麼？」「食什麼過健康？」等，將語言

輸出與身體動作結合。在投擲沙包的過程中，他們要瞄準並擊落代表食

物的圖卡，這不僅鍛煉手眼協調能力，還能增強幼兒的目標感。 

 

4. 合作與競爭並存 

 

可設計小組競賽或合作任務，激勵孩子們一起完成挑戰。在互動過程

中，不僅強化了語言運用，也促進了社交技能的發展。 

 

5. 文化傳承與榜樣效應 

 

將世界頂級棒球選手-大谷翔平作為健康生活的代表，能激勵幼兒將健康

飲食和運動視為生活的一部分。同時，未來延伸至不同主題也可融入與

客語文化相關的飲食元素，增加文化認同感。 

 

這樣的設計不僅能增強幼兒的語言能力，還能促進身體發展與健康飲食

習慣，讓學習過程充滿樂趣與成就感。 

 

附件3 
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>>>製作過程概述 

1. 基礎架構 

 • 使用 165公分高的雙層曬衣架作為教具的主框架，提供穩定的支撐，

適合幼兒的操作高度。 

 • 曬衣架的雙層設計能分別展示不同的圖卡或目標，增加遊戲的層次感

和挑戰性。 

 

2. 圖卡製作 

 • 40*40公分的圖卡 使用輕質的 PP板 材料製作，這樣既耐用又輕便，

方便幼兒投擲沙包時擊落。 

 • 每張圖卡上繪製或貼上健康食物和不健康食物的圖案，並加上簡單的

客語名稱。圖卡可設計成卡通風格，以吸引幼兒的注意力。 

 

3. 穩定裝置 

 • 在曬衣架上方固定幾條木條，用來加強架子的穩定性，同時作為支撐

圖卡的結構。 

 • 木條可用毛根鎖緊固定，確保圖卡能被魔鬼氈輕輕掛在正確位置，並

能在沙包擊中時輕易掉落。 

 

4. 視覺效果 

 • 使用閃亮膠帶來裝飾曬衣架和圖卡的邊框，不僅增添視覺吸引力，還

能提高幼兒投擲時的專注力。亮色的邊框能幫助孩子更好地瞄準圖卡。 

 

5. 教具組裝與展示 

 • 將圖卡以微量魔鬼氈輕輕固定在曬衣架上，根據活動設計，可以有延

伸性的更換不同類別的圖卡（如健康食物、不健康食物）。 

 • 圖卡的擺放可以根據遊戲難度調整高度，讓幼兒在回答完問題後，瞄

準並投擲沙包，完成挑戰。 

這樣的製作方法既能確保教具的耐用性與安全性，又能靈活地進行內容

更新，適應不同教學活動的需求。 

 

三、使用說明及效果(教學心得感想) 

 

在操作「食得健康，客家大谷翔平」教具的過程中，幼兒對於大聲說出

客語的反應積極熱烈。每當關主提出問題時，孩子們都會大聲且自信地

用客語回答，顯示他們在自然互動中提升了語言輸出的能力。遊戲中的

投擲環節，伴隨著愉快的笑聲與專注的目光，不僅讓孩子享受學習的樂

趣，還大大提高了他們對客語聽說的信心。透過這種趣味性的活動，幼

兒逐漸克服了對語言錯誤的擔憂，勇敢表達自己的想法，讓語言學習變

得輕鬆自然，效果顯著。 

 

 

參考資料 如有引用或主要參考的資料來源，請註明出處。 
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相關照片(至少4張)及使用流程說明(如：操作步驟) 

  

說明：本次以食的健康為主題，共三個問題，

先問孩子你好食麼个？食麼个過健康？ 

你肚饑愛食麼个？ 

說明：結合時下當紅的世界級棒球明星大谷翔

平，讓孩子們藉由投擲目標來回答問題 

  

說明：有的孩子可以一次打中兩個，就能引導

說出我好食蓮霧同麵 

說明：在熟悉之後，還可以延伸引導孩子形容擊

中的目標物，將句子拉長為有形容詞的句型，如:

我好食黃黃的香蕉、食甜甜的蓮霧過健康。 

製作經費：新台幣2000元 

1.曬衣架、木條、毛根、魔鬼氈、閃亮膠帶、PP版、沙包 

示範影片 

(15分鐘內) 

光碟或雲端連結或上傳至 Youtube並設定不公開，並將網址貼在此處。 

網址: https://youtu.be/FmdiCIltbmM 
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